17. NORDMETALL-Roboterwettbewerb

17. Juni 2026 * Tagungshotel der Wirtschaft - Schloss Hasenwinkel

Die Aufgabe

Ein Roboter muss so gebaut werden, dass er die vorgegebene Strecke mdglichst schnell abfahrt und dabei die
verschiedenen Aufgaben 16st (die Fahrtrichtung ist durch die roten Pfeile markiert). Der Roboter fahrt mit einer
Kugel vor sich am Start los. Die Zeitmessung wird bei Durchfahrt der Lichtschranke (gestrichelte Linie) ausgeldst,
die in einem Holzgestell verbaut ist (schwarze Linien). Von dort aus wird durch die Kurven gefahren (1). Nach
den Kurven wird die Kugel in Richtung der Kegel gerollt (2). Anschlieiend muss der Zylinder gefunden werden,
der auf einer der drei mdglichen Positionen (kleiner Kreis) steht. Wenn der Zylinder gefunden ist, muss sich der
Roboter sich dem Zylinder ndhern (mind. grofRer Kreis) und ein Signal abgeben (3). Dann umkurvt der Roboter
den Quader (4) und fahrt in Richtung Ziel durch die Lichtschranke (5).

Das Spielfeld

Das Spielfeld hat eine GréfRe von 1,5 Metern in der Breite und 2 Metern in der Lange. Es ist an allen Seiten von
einem schwarzen Streifen mit einer Breite von 5 Zentimetern begrenzt. Auf dem Spielfeld sind mehrere 5
Zentimeter breite schwarze Streifen als Orientierungshilfe angebracht. CreateMV stellt jeder teilnehmenden
Schule eine Wettbewerbsstrecke zur Verfigung, einschlie3lich der Holzklbétze, des Zylinders, einer Holzkugel und
der Kegel fur Hindernis 2. Alle Informationen, eine genaue Beschreibung der Wettbewerbsstrecke, einschlieflich
des Regelwerks und Anmeldeformulars, finden Sie auf unserer Website bzw. durch Scannen des QR-Codes.

Teilnahmebedingungen & Preise

Mitmachen dlrfen alle weiterfihrenden Kooperationsschulen des Landes Mecklenburg-Vorpommern. Die TN-
Zahl je Schule ist nicht begrenzt. Ein Team besteht aus zwei bis drei Schiler:innen der Klassenstufen 5 bis 12.
Wenn mehr als zwei Teams mit einer Technik mitmachen mdchten, bieten wir die Durchfihrung von
Vorentscheiden in der Schule an. Beim Finale am 17. Juni in Hasenwinkel darf pro Schule ein Team je
eingesetzter Technik antreten. Je nach Anzahl der Anmeldungen behalten wir uns vor im Laufe des Schuljahres
die Menge der zugelassenen Teams/ Techniken zu reduzieren.

Auf die Besten jeder Kategorie warten attraktive Geldpreise. Alle Teilnehmenden erhalten eine
Anerkennungsurkunde.

Anmeldeschluss ist der 09. Oktober 2026
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